Matthias Loretan

Zerstreuung als symbolische Gewalt
Kirchen und der Diskurs der Mediengewalt

Wie wirken Gewaltdarstellungen? Kon-
nen Medien zur Konfliktlosung beitra-
gen? Was kann dafiir in Pfarreien getan
werden? Theoretische Reflexionen mit
praktischen Vorschldgen.

® »Wir werden wohl nie {iber einen unmit-
telbaren wissenschaftlichen Beweis fiir einen di-
rekten Zusammenhang von Taten wie dieser und
der Darstellung von Gewalt verfiigen. Aber ist
das iiberhaupt notwendig? Es kann doch einfach
nicht richtig sein, dass junge Menschen heutzu-
tage in den elektronischen Medien so viel Ge-
walt als yUnterhaltung¢« angeboten bekommen.
Das soll keinen Einfluss auf die Seele eines jun-
gen Menschen haben?« — Wer hier die rhetori-
schen Fragen stellt, ist Gerhard Schréder. Wie im
offenen Brief des deutschen Bundeskanzlers zur
Amoktat in Erfurt werden spektakuldre Verbre-
chen vor allem jugendlicher Gewalttiter immer
wieder nacherzdhlt und begriindet, als wiirden
die Téter total fremdbestimmt das Skript von bru-
talen Videos, Computerspielen oder Musiksongs
nachleben. Mit dieser monokausalen Erklarung
findet die Politik in den Medien einen entlasten-
den Siindenbock fiir gesellschaftliche Gewalt-
probleme. Fiir eine ethisch argumentierende Me-
dienkritik und die Thematisierung der Medien-
gewalt in Pfarreien empfiehlt sich eine etwas
differenziertere Wahrnehmung der Problems.
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Wirkungen von
Gewaltdarstellungen

@® Der aktuelle Stand der empirischen Me-
dienforschung geht davon aus, dass vom Ausmaf
der in Medienprodukten dargestellten Gewalt
nicht monokausal auf eventuelle Wirkungen ge-
schlossen werden darf. Mdgliche Wirkungen
sind vielmehr abhéngig vom Inhalt (z.B. drama-
turgische Gestaltung, Handlungskontext, Art der
Gewaltdarstellung), von der Personlichkeit der
Zuschauenden (z.B. Alter, Geschlecht, Intelli-
genz, Aggressivitat, soziale Interaktion), von der
Rezeptionssituation (z.B. allein, mit Freunden,
mit Eltern) sowie vom gesellschaftlichen Kontext
des Gewaltdiskurses.

In Bezug auf den Einfluss des Fernsehens
auf spétere Aggressivitdt stellt die Forschung ei-
nen schwachen Zusammenhang fest. Fiir das Er-
lernen von destruktiver Aggression eine ent-
scheidendere Rolle spielen: die familidre Umwelt
sowie die Subkultur und das soziale Milieu.!

Bei bestimmten Problemgruppen kénnen
sich allerdings durchaus starke Effekte zeigen,
weil bei ihnen Gewalt férdernde Faktoren zu-
sammentreffen und sich gegenseitig verstarken:
Der Konsum violenter Medieninhalte erh6ht die
Wahrscheinlichkeit aggressiver Einstellungen
oder Verhaltensweisen. Dadurch wiederum er-
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hoht sich die Wahrscheinlichkeit, dass violente
Medieninhalte als attraktiv angesehen und ent-
sprechend genutzt werden. Begiinstigt wird ein
solcher Prozess durch niedriges Selbstbewusst-
sein und soziale Isolation, letztere ist ihrerseits
mit erh8htem Fernsehkonsum verbunden.
Peter Vitouch beschreibt diesen Teufelskreis
mittels der Theorie vom emotional gap.? Die
emotionale Kluft bewirkt, dass die psychisch Sta-
bilen in ihrer Personlichkeit eher gefestigt und

Y niedriges Selbstbewusstsein
und soziale Isolation ¢

besser informiert sind, die psychisch Labilen aber
immer instabiler, dngstlicher werden und sich
von differenzierten Informationen abkoppeln.
Die Defizite manifestieren sich in zwei ge-
schlechtstypischen Mustern: entweder in defen-
siver Angstabwehr und damit in massiver Hin-
wendung zu stereotypen und vorhersagbaren
Medieninhalten, die nur begrenzt mit Angstin-
halten und Darstellungen physischer Gewalt ar-
beiten (Serien, Soap operas), oder in konfrontie-
render Weise mit permanenter Hinwendung zu
Angstreizen und violenten Inhalten, wobei die
Information nur auf einem niedrigen konzeptio-
nellen Niveau verarbeitet wird (Boulevardisie-
rung, Sensationssuche).

Vor allem Vielseher leiden am Syndrom der
gelernten Hilflosigkeit. Angstlichkeit, Misstrau-
en, Unselbsténdigkeit und Konformitét treten ge
hduft auf. Vielseher bevorzugen bestimmte Pro-
gramme, die sich durch formale und inhaltliche
Stereotypen auszeichnen.

Rechtlichen Regulierungen der Gewaltdar-
stellung stellt sich schlieRlich ein doppeltes Pro-
blem: Zum einen fehlen eindeutige Kriterien, um
die Sozialschédlichkeit der Gewaltdarstellung zu
belegen. Zum anderen ist der Zusammenhang
zwischen Mediengewalt und gewalttdtiger Ein-
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stellung respektive Verhalten nur bezogen auf
bestimmte, besonders gefidhrdete soziale Grup-
pen erwiesen. Zuverldssige Indizien fiir sozial
unerwiinschte Folgen lassen sich nur {iber die

» Vielseher leiden an
gelernter Hilflosigkeit. {{

geduldige Interpretation dsthetischer Verschliis-
selungen und ihrer Rezeption beim entspre-
chenden Publikum erschlieBen. Gerade die ein-
schldgigen provozierenden Genres erlauben
ihren Nutzern teilweise distanziertere Lesarten
der stilisierten Brutalitdt als die geglatteten Pré-
sentationen der Gewalt in TV-Krimis und kom-
merziell aufwendigen Soft-Brutalos (vgl. »True
Lies¢ oder »Indiana Jones«), welche die gezeig-
te Gewalt in der Regel mit psychologischen
Rechtfertigungen zu verbrdmen versuchen.

Spezifischere, auf Problemgruppen bezoge-
ne MaBnahmen scheinen deshalb angemessen.?
So ldsst sich die Nutzung brutaler Filme und
Computerspiele? durch Jugendliche als subkul-
tureller Ausdruck u.a. eines Leidens an der er-
fahrungsarmen Abstraktheit in unserer Zivilisa-
tion bzw. als unbeholfener Protest dagegen ver-
stehen. Diese Lesart bietet die Chance, sich mit
jugendlichen Subkulturen {iber ihre Stile der Kor-
perinszenierung und der Aggressionsgestaltung
im direkten Gespréch zu verstindigen.

Gegen eine allgemeine Pathologisierung der
Gewalt wire aus einer ethischen Perspektive den
Menschen die Kompetenz zur Gestaltung ihrer
Aggression zuzumuten. Als ethische Subjekte ha-
ben vergesellschaftete Individuen Verantwor-
tung fiir ihr Handeln zu {ibernehmen bzw. zu er-
lernen. So gilt es, Aggression als eine positive
Kraft zu verstehen und als legitime Reaktion auf
Versagungen und Angste in die Lebensgeschich-
te zu integrieren. Integrierte Aggression und
nicht defensive Angstbewdltigung sind Voraus-

Matthias Loretan / Zerstreuung als symbolische Gewalt 341



setzung einer kommunikativen Kompetenz, Si-
tuationen so einzurichten und zu verdndern,
dass darin sowohl die eigenen als auch die Be-
diirfnisse anderer befriedigt werden kénnen.5

Stile der Aggressionsgestaltung

® In pluralistischen Gesellschaften kénnen
Weltanschauungen und ethische Vorstellungen
des guten Lebens keine universelle Giiltigkeit
(mehr) beanspruchen. lhre Akzeptanz be-
schrénkt sich jewells auf einzelne Traditionen
und Erlebnismilieus. Dort allerdings bleiben sie
relevant filr gelingende Formen kultureller Ag:
gressionsgestaltung und Angstbewdltigung. -
Auch innerhalb der Kirche und in den Pfarreien
spiegelt sich der Pluralismus der Lebenswerte,
der Mediennutzungen und der Aggressionsge-
staltung.® Die in Pfarreien vorherrschenden Le-
bensstilmilieus, die vor allem fiir Angehdrige &l-
terer Generationen typisch sind, neigen zu eher
defensiven Stilen der Konfliktlésung und Ag-
gressionsgestaltung.

Kerngruppen von Pfarreien, in denen sich
diese defensiven Stile durchsetzen, neigen zur
sozialen Schliefung. Das erschwert den Zugang

»Dialog zwischen
den Lebensstilen ((

vor allem fiir jlingere Menschen aus den fiir sie
typischen Milieus der Selbstverwirklichung
(hohere Bildung) und der Unterhaltung (nledere
Bildung).

Der Einsatz von Medien zur Vernetzung
und zum Dialog zwischen den Lebensstilen elg-
net sich vor allem In Pfarrelen, die zielgruppen-
spezifische Formen pastoraler Praxis fiir Jugend-
liche und Hltere Menschen ausgebildet haben.
Bewdhrt haben sich Insbesondere Angebote von
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Pfarreien, die Eltern und GroReltern die Mdg:-
lichkeiten bieten, sich geschiitzt in ithren jewei-
ligen Milieus mit Kultprogrammen jlingerer
Generationen wie »Big Brother«” oder Compu-
terspielen mdglichst unvoreingenommen aus-
einanderzusetzen.

Wer bereit ist zu verstehen, was die Faszi-
nation solcher Kultmedien fiir eine bestimmte
Lebensstilgruppe ausmacht, lernt andere Iden-
titdtsformate kennen. So verlieren die einschld-
gigen Genres wie Slasher Movies und harte Bru-
talos einen Teil ihrer Provokation und ihrer Be-
drohlichkeit. Uber die bloBe Ablehnung hinaus
ermtglicht diese Anndherung, andere Stile der
Aggressionsgestaltung (kritisch) anzuerkennen.
Im Sinne eines ersten Schrittes ist vor allem An-
gehorigen dlterer Generationen zuzumuten, dass
sie ihre Lebensstilpréferenzen nicht verabsolu-
tieren und sich auf die Lebensstile anderer Ge-
nerationen und auf das notwendig Unperfekte
moderner Gesellschaften einlassen.

Zielwerte und Krisen

® In der Vielzahl empirischer Untersuchun-
gen {iber die Wirkung und Nutzung von Me-
diengewalt spielen gesellschaftliche (Gewalt:)
Strukturen in Anlage und Durchfithrung der
meisten Studien eine untergeordnete Rolle.® Um
diesem Defizit entgegenzuwirken, sollen Funk-
tionen der Medien bef der gesellschaftlichen Ver-
arbeitung der Gewalt skizziert und virulente Pro-
bleme aufgezelgt werden.

In modernen pluralistischen Gesellschaften
sind dle Vorstellungen vom guten Leben sehr
verschieden und im Konflikt muss 6ffentlich ge-
rechtfertigt werden, welche ethisch-normativen
Ansprilche Gliltigkeit haben sollen, Die post-
konventionelle Diskurs-Ethik rekonstrulert jene
Verfahren, in denen die Betelligten (hre Konflik-
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L VERKUNDICGUNG |

te nicht mit Gewalt, sondern (iber méglichst dis-
kursive Verstindigungen zu lésen versuchen.
Eine diskurstheoretisch verfahrende Medien-
ethik nimmt die Medien in Bezug auf die Leis-
tungen in die Pflicht, die sie als professionelles
System fiir die Einzelnen und die 6ffentliche Mei-
nungshildung zu erfiillen haben.®

Gewalt ist nun keineswegs so harmlos, als
dass sie durch Verstdndigung einfach aufgeho-
ben werden kinnte. Gewalt ist nicht nur Thema
der Verstindigung, sondern auch negative Be-
dingung ihrer Mé&glichkeit. Physische, psychi-
sche und strukturelle Gewalt setzen der Ver-
stindigung Grenzen. Der normative Diskurs
setzt deshalb beim Defekten (bei den Problemen)
an und versucht iber eine Verstindigung der Be-
teiligten freiere, gerechtere und sachgemélere
Lésungen zu entwickeln. Die Verhdltnisse in de-
mokratischen Gesellschaften sind dabei beides:
Ausdruck der realen Macht und zugleich Ergeb-
nis moglichst zwangloser Verstindigung.

Dieser Zwiespalt gilt auch fiir die Medien.
Die tffentliche Meinungsbildung ist in moder-
nen Massengesellschaften auf publikumsorien-
tierte Medien angewiesen. Sie ermdglichen, dis-
kursive Formen der Selbstthematisierung und
der Verstdndigung auf grofie Publika auszuwei-
ten. Entsprechend sind Massenmedien Manda-
tare eines (aufgekldrten) Publikums, dessen

yMassenmedien sind
Mandatare des Publikums.

Lernbereitschaft und Kritikfahigkeit sie zugleich
voraussetzen, beanspruchen und bestirken,
Durch die Selektion relevanter Themen und {hre
publikumsattraktive Prisentation sind sie an der
Konstruktion von Wirklichkeit beteiligt und be-
einflussen nachhaltlg die tffentliche Melnungs-
bildung,
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Der Einfluss der Medien auf das Publikum
ist allerdings insofern beschrénkt, als die Még-
lichkeiten der Einwirkung nicht nur in eine Rich-
tung verlaufen. Lingerfristig ktinnen Medien ihre
Angebote nur als Antworten auf strukturierte Pu-
blikumserwartungen erfolgreich behaupten. Me-
dien sind deshalb ein arbeitsteilig ausdifferen-
ziertes System!9, das sich iiber ein flexibles
Gleichgewicht zwischen Publikumserwartungen
und professionell entwickelten Medienangebo-
ten stabilisiert. Je nach politischem Modell orga-
nisieren sich die professionellen Akteure ihre
Ressourcen entweder {iber Mirkte (Angebot und
Nachfrage) oder {iber politische Aushandlungs-
prozesse (Auftrag und Gebiihren) oder {iber
Mischformen. In der Organisation der Medien
bilden sich Strukturen merkantiler oder politi-
scher Macht ab. Die offene Dynamik der Me-
diendiskurse gilt es kritisch zu begleiten (Me-
dienkritik).

Offentliche Verstindigung
iiber Gewalt

® Kognitive Verarbeitung der Gewalt: Durch
dauerhafte Beobachtung, Darstellung und Kom-
mentierung des sozialen Geschehens informie-
ren die Medien tiber physische, psychische und
strukturelle Formen der Gewalt sowie tiber An-
sitze der Konfliktlssung. Die Informationen sind
dabei so aufzuarbeiten, dass die Reziplenten sich
ihrer perstinlichen und politischen Verantwor-
tung bewusst werden und Handlungsperspekti-
ven als Privatpersonen und Biirger entwickeln
kbnnen,

Die tagesaktuellen Medien leisten dazu el-
nen Beitrag, indem sie mglichst sachlich {iber
dle Erelgnisse berichten und sle so kommente-
ren, dass die Nutzer selbststindlg die Relevanz
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der ausgewdhlten Probleme einschétzen und die
Qualitét der diskutierten Losungen werten kon-
nen. Als Mandatare des Publikums {ibernehmen
die Medien in modernen Demokratien zudem
eine Kontrollfunktion gegeniiber anderen pro-
fessionellen Systemen, insbesondere gegeniiber
dem Rechtsstaat.

Emotionale Verarbeitung der Gewalt: Me-
dien leisten mit Unterhaltung und fiktionalen An-
geboten auch (direkte) Beitrdge zur unmittelba-
ren Bediirfnisbefriedigung. Unterhaltung und
Fiktion stellen handlungsentlastende Mdglich-
keiten der Beobachtung sozialen Handelns be-
reit. Vor allem iiber (kiinstlerische) Fiktionen ha-
ben die Medien die Mdglichkeit, Menschen in

YModelle gelingender Integration

ihren Angsten und Néten darzustellen und Mo-
delle gelingender Integration ihrer Schattensei-
ten anzubieten. Sie kénnen die Rezipienten un-
terstiitzen, eine reflektierte Einstellung zu ihrer
Aggression und den Risiken ihrer sozialen Um-
gebung aufzubauen.

Fiihlen als konstruktiver Prozess, auf des-
sen Grundlage Individuen sich selbst und ihre
symbolische Umwelt intuitiv erzeugen und ge-
stalten, ist allerdings nur teilweise und meist erst
im Nachhinein fiir das Bewusstsein zugénglich.
Gerade deshalb sind hohe ethische Anforderun-
gen an die Unterhaltung, an Spannung und Ent-
spannung zu stellen. Das unverzweckte Spiel
und die reflexive Distanzierung des dsthetischen
Erlebens er6ffnen den Betrachtenden einen Frei-
raum der intuitiven Selbstvergewisserung. Sie
verhindern die Fixierung des Publikums auf die
Konsumentenrolle und die manipulative Len-
kung der Aufmerksamkeit auf das Programm.

Die Darstellung der Gewalt diirfte nicht nur
der unmittelbaren Bediirfnisbefriedigung dienen.
Gewalt als Unterhaltung verharmlost ihr Skan-
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REKLIND N

dalon und schrénkt die Moglichkeiten des Pu-
blikums ein, durch Distanzierung seine Verant-
wortung und Empathie wahrzunehmen.

Pflege der dffentiichen Kommunikations-
kultur:In Bezug auf die langerfristige Glaubwiir-
digkeit sollten die Medien fiir folgende Werte
Sorge tragen und sie als normative Kriterien jour-
nalistischer Qualitdt operationalisieren:

Toleranz: Als Instanzen der &ffentlichen
Meinungsbildung haben Medien zur toleranten
Verstdndigung unter den verschiedenen Bevil-
kerungsgruppen, insbesondere auch mit den
Minderheiten, beizutragen. Opfern, Tétern und
Marginalisierten sind Sprachen und Gesichter zu
geben.

Vertrauen: Pauschaler Skeptizismus unter-
grébt das Vertrauen in die Strukturen rechts-
staatlicher und demokratischer Konfliktlssung,
Die Mobilisierung des dngstlichen Gefiihls, von
allen Risiken betroffen und bedroht zu sein, so-
wie des Allmachtswahns, fiir alles Verantwor-
tung {ibernehmen zu miissen, ldhmen die politi-
sche Handlungskraft und lassen vor allem Viel-
seher vor ihren Apparaten resignieren.

Kritikfahigkeit: Die Kritikfahigkeit konnen
Medien férdern, indem sie das Faktum der Ge-
walt als Problem konstatieren, es implizit oder
explizit bewerten und Ansétze zu seiner Losung
diskutieren. Die Qualitdt der Medien wire da-
raufhin zu untersuchen, ob sie ihre Informatio-
nen so auswahlen und présentieren, dass die Re-
zipienten sie zu nachhaltigem Wissen verarbei-
ten kénnen. Durch Rhythmus und Dramatik der
Fernsehnachrichten fehlt den Betrachtenden je-
doch jene Halbsekunde, die sie bendtigen, um
Informationen einzuordnen und zu bewerten.
Weil die audiovisuelle Reprisentation von Ge-
walt automatische und weitgehend vorbewusste
Reflexe auslost, setzen die Medien Gewaltdar-
stellungen strategisch zur Aufmerksamkeitslen-
kung ein. Die kommerzielle Instrumentalisie-
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rung der Mediengewalt vermag zwar kurzfristig
Aufmerksamkeit zu binden, zerstért aber ldn-
gerfristig die kognitive Kritikfahigkeit der Adres-
saten.

Verantwortungsgefiihi und Compassion:

Medien setzen den empathischen Willen der
Nutzer voraus, sich fiir ihre Mitmenschen und
die gemeinsame Mitwelt zu interessieren und
sich auf die Lésung der Probleme praktisch ein-
zulassen. Damit die Fahigkeit, auf Medienbot-
schaften zu antworten, nicht {iberfordert wird,
miissen Rezipienten eine diffizile Unterschei-
dung vornehmen: Sie diirfen sich nicht von allen
Krisen betreffen lassen, sondern miissen die be-
schrédnkten Kapazitdten ihres praktischen Enga-
gements exemplarisch auf ausgewdhlte Proble-
me fokussieren.

Noch ausgepragter als bei der kognitiven In-
formationsverarbeitung ist die emotionale Verar-
beitung der meist negativen journalistischen Er-
eignisse auf Zeit angewiesen. Eine angemessene

yrdie nétigen Verlangsamungen
des Nachrichtenflusses {{

Reaktion auf die in der Tagesschau gezeigte Ge-
walt wére Trauer. Fehlen die dazu nétigen Ver-
langsamungen des Nachrichtenflusses, ver-
braucht die Medienrezeption die Bereitschaft,
sich durch die Not anderer betreffen zu lassen.
Nicht nur intellektuell, sondern auch emotional
konnen die Medien die Kompetenzen ihrer
Adressaten {iberfordern.

Sind das Verantwortungsgefiihl und die
Compassion der Adressaten einmal zerstreut,
muss die Bereitschaft zur Rezeption von Me-
dienbotschaften mit unterhaltenden Gratifika-
tionen kiinstlich von auBen mobilisiert werden.
Eine Spirale des Marketings beginnt sich zu dre-
hen. Die Rhetorik der Medien verkommt zum
abstrakten und auBen gesteuerten Appell.
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Symbolische Gewalt aufbrechen

@ Der Diskurs iiber die Mediengewalt bietet
den Kirchen interessante Mdglichkeiten, ihre
Wahrnehmungen des Bosen und der Gewalt in
die aktuelle 6ffentliche Diskussion einzubringen.
Sie realisieren ihren Verkiindigungsauftrag, in-
dem sie die Anspriiche ihres Glaubens in die 6f-
fentlichen Diskurse einbringen, im Dialog mit
den Medien die Zeichen der Zeit deuten und fiir
Medien als Einrichtungen offentlicher Kommu-
nikation Sorge zu tragen. Sie setzen sich politisch
fiir eine sinn- und sachgerechte Organisation der
Publizistik ein und begleiten mit ihren Publika-
tionen kritisch deren Leistungen.

Auf der lokalen Ebene konnen die Pfarreien
einen wichtigen Beitrag gegen die Vernutzung
der Aufmerksamkeit und der Féhigkeit zum Mit-
leiden (Compassion) einseitig marktorientierter
Medien leisten.!! Indem etwa Predigerinnen
und Prediger aktuelle Medienereignisse zitieren
oder paraphrasieren, konnen sie aktuelle Bezlige
zu offentlich relevanten Problemen herstellen,
an denen sich die auszulegende Botschaft des
Evangeliums zu bewdhren hat.

Daneben wire das Recycling von Fern-
sehnachrichten fiir Veranstaltungen der Et-
wachsenenbildung noch zu entdecken. Eine
Pfarrei kénnte ihre Mitglieder einladen, gemein-
sam eine aktuelle Nachrichtensendung anzu-
schauen und im Hinblick auf praktische Konse-
quenzen zu besprechen. Ein solches Projekt
konnte ein Vielfaches leisten:

1. Es versammelt die in der Regel vor ihren
privaten Apparaten zerstreuten Rezipienten zu
einem prasentischen Publikum.

2. Die Aufzeichnung der Tagesschau auf Vi-
deo ermdglicht Wiederholungen und gezielte Zu-
griffe auf einzelne Sendeteile, wodurch die fiir
das Programmfernsehen typische Fliichtigkeit
der Rezeption aufgehoben wird. Das Recycling
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verlangsamt aber auch den durch Mechanismen
der Aufmerksamkeitslenkung beschleunigten
Rhythmus der Dramaturgie von Fernsehnach-
richten. Es gibt den Betrachtern jene Zeit zuriick,
die sie bendtigen, um die Informationen zu Wis-
sen zu verarbeiten und eine angemessene emo-
tionale Haltung zu bilden.

3. Durch Wiederholung und Versammlung
konnen Rezipienten bewusster entscheiden, von
welchen aktuellen Medienthemen sie sich be-
treffen lassen und in welchen exemplarischen
Handlungsfeldern sie gemeinsam Verantwortung
iibernehmen wollen. Die Kontaktnahme mit
kirchlichen Hilfswerken, Dritte-Welt-Organisa-
tionen und Umweltverbdnden kann die Aus-
weitung der Solidaritdt auf {iberpfarreiliche Ebe-
nen erleichtern.

4. Wo wirksames Handeln an seine Gren-
zen kommt, kann enttduschte Allmachtsphanta-
sie in Resignation und Zynismus umschlagen.

Internetverweise zum Artikel:

Um sich von der Dauermobilisierung der Medi-
en mit schlechten Nachrichten dennoch nicht
iberfordern zu lassen, ist ein waches Gesplir
dafiir notwendig, wann Mediennutzer in ihrer
Verantwortung gefordert sind. Nicht bei allen
Konflikten sind zu jeder Zeit UIbersicht und Hil-
fe moglich.

Gegen die Vernutzung von Verantwortung
und Solidaritét wenden sich die Versuche, jour-
nalistisch zu beten. Krisen werden im Gebet so
erinnert, dass die Fihigkeit zur Empathie mit den
Leidenden auch dann nicht erlischt, wenn prak-
tisch wirksames Handeln (noch) nicht sinnvoll
oder nur unzureichend mdéglich ist oder die Op-
fer nicht der »richtigen« Seite zugeschlagen wer-
den kénnen. Die namenlosen verzweifelten Ge-
sichter aus den Fernsehnachrichten wéren an-
zuhalten, als Kreuzwege an die Kirchenwénde
zu projizieren und in den Gottesdiensten zu me-
ditieren. Ecce homo.

www.bundeskanzler.de/Kanzler-News-.7698.67728/Brief-des-Bundeskanzlers-zu-der-Bluttat-von-Erfurt.htm

www.medienpraktisch.de/amedienp/xregiste/regewalt.htm

www.medienheft.ch/medienethik/bigbrother

www.medienheft.ch/medienethik/ethikdesoeffentlichen

www.funkkorrespondenz.de, www.medienheft.ch
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