DIAKONIA Filmtipp

Shrek

USA 2001, 90 Minuten

Genre: Trickfilm, Fantasy

Produktion: DreamWorks SKG

Regie: Andrew Adamson, Vicky Jenson

Stimmen im englischen Original: Mike Myers, Eddie
Murphy, Cameron Diaz, John Lithgow

Stimmen in der deutschen Version: Sascha Hehn, Ran-
dolf Kronberg, Esther Schweins, Rufus Beck

Der Sumpf. Hier fangt alles an. Hier wohnt Shrek
und genieBt schleimige Amphibien zum Hors
d'oeuvre, massenhaft Morast zum Duschen und
vor allem seine heilige Ruhe.

Der Held. Shrek. Ein Oger, ein grofies, gran-
tiges, griines Wesen, das nicht gerade den Ein-
druck vermittelt, ein Held sein zu wollen. Im Ge-
genteil. Alles, was Shrek tut, ist getragen vom
Wunsch, seine heilige Ruhe zu haben.

Sein Begleiter. Der Esel. Er ist der erste, der
Shrek konsequent und erfolgreich in seiner Ruhe
stort. Sein permanentes Geplappere ist in der Tat
etwas nervig. Aber natiirlich liebenswert. Selbst-
redend ist der Esel eine treue Seele.

Die Prinzessin. Fiona ist eine Prinzessin, wie
es sich gehort: schon, rettungsbedtirftig und mit
prinzessisch korrekten Vorstellungen von ihrer
Zukunft. Eine Prinzessin, wie es sich gehort?
Nun, im Laufe des Filmes wird sie ungewdhnli-
che Seiten erkennen lassen.

Der bose Herrscher. Lord Farquaad ist ein
kleiner, egozentrischer, feiger Pedant, der sein
Reich wohl geordnet haben und ein richtiger K-
nig sein will. Das ist er aber nur, wenn er eine
richtige Prinzessin heiratet.

Der Film. »Shrek ist ein Fantasy-Trickfilm
aus der DreamWorks-Fabrik, die hier auf die
Macht der Grafikcomputer setzt. Und das {iber-
aus gelungen.

Die Geschichte. Shrek lebt gliicklich und
zufrieden in seinem Sumpf. Nur ab und an muss
er ein paar Eindringlinge vertreiben, bis er eines
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Tages auf seinem Weg durch den Wald auf den
Esel trifft, der gerade auf der Flucht vor Lord Far-
quaads Soldaten ist. Diese haben den Auftrag,
alle Fabelwesen und Mérchenfiguren gefangen
zu nehmen. Sie storen in Farquaads Konzept von
Duloc als perfektem Kénigreich und sollen de-
portiert werden. Shrek schlégt die Soldaten in
die Flucht und gewinnt so die Sympathie des
Esels. Dieser heftet sich an Shreks Fersen und
begleitet ihn — unter standigem Gequassel — in
seinen Sumpf. Dort findet Shrek Schneewitt-
chens Sarg auf seinem Tisch und Rotk&ppchens
Wolf in seinem Bett. Ein Blick aus der Tiir offen-
bart das volle Ausmal der Katastrophe: Im Sumpf
wimmelt es nur so von Marchenfiguren: Zwerge,
Elfen, die drei kleinen Schweinchen, der Rat-
tenfinger von Hameln samt Ratten. Die Fabel-
wesen wurden von Lord Farquaad verbannt. Be-
seelt vom Wunsch, die Ruhe und Einsamkeit in
seinem Sumpf wiederherzustellen, und bar jeder
Furcht macht sich Shrek auf den Weg zu Lord
Farquaads Burg. Dort platzt er in ein Turnier, ge-
winnt und erhilt ein Angebot: Shrek soll die
schone Prinzessin Fiona, die Farquaad —um sich
tatséchlich Kénig nennen zu kénnen — zu ehe-
lichen gedenkt, aus dem Turm befreien, in dem
sie, von einem Drachen bewacht, gefangen ist.
Gelingt Shrek dies, so soll er seinen Sumpf
zuriickbekommen.

Shrek macht sich auf den Weg. Auf etwas
unorthodoxe Weise befreit er die Prinzessin. Am
Riickweg — wie konnte es anders sein — verlieben
sich Shrek und Fiona. Doch steht ihrer Liebe ei-
niges im Weg: Shrek kdmpft mit seiner gut ein-
gelernten Uberzeugung, dass ein hésslicher Oger
alleine am gliicklichsten ist, und Fiona hiitet ein
dunkles Geheimnis. Auf ihr lastet ein Fluch. So-
bald die Sonne untergeht, verwandelt sie sich in
ein hissliches, griines Wesen. Nur der wahren
Liebe erster Kuss kann den Fluch 16sen. Und die-
sen erldsenden Kuss erwartet Fiona von Lord Far-

DIAKONIA 33 (2002)



quaad. Nach einigen Verwirrungen erweist sich
aber — wie zu erwarten — die Liebe letztlich als
starker. Shrek und Fiona finden doch zueinan-
der. Wie das segensreiche Ende des Fluchs aus-
sieht, sei an dieser Stelle offen gelassen.

Leichte Kost ist es, kénnte man meinen, die
dieser DiakoNIA-Filmtipp der cineastischen Kon-
sumation anempfiehlt. Beim genauerem Hinse-
hen und ldngerem Nachdenken jedoch zeigt sich
»Shrek« als mérchenhafte Manifestation einer
postmodernen Gesellschaft, in der traditionelle
Rollen und Vorstellungen ebenso préagend sind
wie ihre Uberwindung, in der an existenzielle
Fragen riihrende Moral gleichermalen présent
ist wie locker-flockiger Witz und Bissig-Kritisches
neben Harmlos-Rithrendem steht. Zitate aus Vor-
gefundenem und Neuschopfungen werden in ei-
nem bunten, computergenerierten Mix zu einer
neuen, eigenstidndigen Erzahlung verwoben. Die
Marchenwelt des Shrek ist eine, in der neue er-
fundene Fabelwesen wie Ogers neben altbe-
kannten Mérchenfiguren stehen. Kampfszenen
aus Matrix, der Makarena-Dance, Talkshow-
Elemente und eine Prédsentation von potentiel-
len Ehefrauen a la Herzblatt werden ebenso zi-
tiert wie das Motiv der zu rettenden Prinzessin
und des Helds wider Willen, der erst zu seiner
wahren Berufung finden muss.

Die Rolle der Prinzessin ist zundchst klas-
sisch: Sie ist wunderschén und muss gerettet
werden. Wobei klar ist, wie eine anstdndige, ro-
mantische — prinzessisch-korrekte — Rettung aus-
zusehen hat. Doch dann verpriigelt sie Robin
Hood und seine Bande — wenn eine Frau so lan-
ge alleine lebt, muss sie sich doch zu wehren wis-
sen, erklirt sie dem verwunderten Shrek.

Dass letztlich die Liebe siegt, erscheint als
harmlos. Ganz und gar nicht harmlos ist der Witz
des Films (Gags seien hier nicht all zu viele ver-
raten). Ebenso wenig harmlos ist die Figur des
Lord Farquaad und ihre gewitzte Présentation. Er
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wird weder als giitiger, weiser Herrschet, noch
als das Bose reprasentierender Machthaber ge-
zeichnet, sondern als licherlich — gefdhrlich
lacherlich.

Das bringt uns zu einem — sehr (post?)mo-
dernen — Hauptthema des Films: dem Minder-
wertigkeitskomplex. Alle haben einen: Farquaad,
Fiona und Shrek. Lord Farquaads Minderwertig-
keitskomplex liegt in seiner korperlichen Klein-
wiichsigkeit begriindet, die er kompensiert mit
besonderem GroBenwahn, seinem perfekten Ko-
nigreich, seinem riesigen Schloss, seiner Folter-
kammer und seiner Selbstbetrachtung im aus
Angst liigenden Zauberspiegel. Shrek hilt sich
fiir einen hasslichen Oger, mit dem ohnedies nie-
mand etwas zu tun haben will, und versucht,
sich Enttduschungen zu ersparen, indem er die
Einsamkeit zur besten aller Lebensformen hoch-
stilisiert und sich in seinem Sumpf vergrabt. Fio-
na hat Angst, jemand kdnnte entdecken, was der
Fluch, der auf ihr liegt, des Nachts aus ihr macht.
Aller Wahrscheinlichkeit nach hat auch der Esel
einen Minderwertigkeitskomplex, nur merkt
man das nicht, weil er bestédndig quasselt, ohne
darauf Riicksicht zu nehmen, dass er nervt. Wie
jeder ordentliche Film made in USA hat »Shrek«
also auch eine moralische Botschaft: Die wahre
Gestalt einer Person ist auf den ersten Blick und
bei oberflachlicher Betrachtung nicht erkennbar

»Shrek¢ ist ein Film fiir Kinder wie Er-
wachsene. Kinder werden an der fantasievollen
Animation ihre Freude haben und auch die mo-
ralische Botschaft des Films verstehen. Der Witz
des Films, der im sorgsam ausgestalteten Detail
steckt, das Thema Minderwertigkeitskomplex
und die Figur des Lord Farquaard ist allerdings
fiir Erwachsene erdacht. Der Blick auf diese un-
terschiedlichen Publikumsgruppen wie auf die
Inhalte zeigt »Shrek« als Film, der auf zwei Sei-
ten eines Zauns spielt, ohne diesen niederzu-

reifen. Maria Katharina Moser, Wien
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